p}(u | V3PRO

JATEK
VERSENYGOKEREK

Felhasznaléi kézikényv

= aminPAH

Koészénjuk

Kdszdnjuk, hogy a PXN markat valasztotta és tdmogatja.

Kérjuk, hogy a jaték megkezdése elbtt figyelmesen olvassa el ezt az Utmutatét.

01 Rendszerkovetelmények

Tamogatott platformok: SWITCH, PC, PS3, PS4, XBOX ONE, XBOX SERIES X&S

PC operacids rendszer: Windows 7/8/10/ 11

02 Termékattekintés
Kép leirasa (elemek elrendezése):
« Bal valtoful
o Jobb valtéful
o D-pad (iranyvezérld)
e Gombok (A/B/X/Y)
o Moddjelzd
e Programozasijelzé
o Funkcidgombok
e Csatornakijelz6 (172737 4)

Bal

Alsé rész: Valtélapat
o Pedal csatlakozé D-iranygomb

e USB kabel e

o Kontroller csatlakozé port  *°
Pedalok:

o Fék

o GéZ Fék

< \ Valtélapat

J)\ee '(ABXY)gomszatorna

Jobb

Programozas 1234
R Jelzé
Funkcio
Gombok .
» Pedal usB Kontroller
Gyorsitd  cgatiakozs Kabelvezets



03 Tarté szerelése

A kormany csavaros mechanizmussal és U-tipusu rogzitével rendelkezik, amely kdzvetlenll az asztalhoz régzithetd.
1. |épés - Vegye ki a csavart és az U-tipusu régzitot.

2. l1épés - Csavarozza be a csavart az U-tipusu régzitdbe.

3. l1épés - Rogzitse az U-tipusu rogzitét a kormanyhoz az abran lathaté maédon.

4. 1épés - Helyezze a kormanyt az asztalra, majd huzza meg a csavart.
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04 Csatlakozas a SWITCH konzolhoz
A SWITCH foéképernydjén navigaljon ide:
Beallitdsok > Vezérldk és érzékelbk » Kapcsolja be a ,,Pro Controller vezetékes kapcsolat” lehetéséget.

Csatlakozas a SWITCH konzolhoz .?a :‘f
1. 1épés - Csatlakoztassa a volan Type-C OTG adapterét és az USB kabelt. | * .
2. 1épés - Csatlakoztassa a Type-C adaptert a SWITCH konzolhoz. MW orc

3. |épés - A sikeres csatlakozas utdn a piros visszajelzé lampa vilagitani fog. G] *apter
Megjegyzés: A Type-C OTG adapter nem része a csomagnak. i

Csatlakoztatas a SWITCH dokkoléhoz
1. |épés - Helyezze be a SWITCH konzolt a dokkoldba.
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2. |épés - Csatlakoztassa a volan USB kabelét a dokkolédhoz, majd kapcsolja be a konzolt.

3. lépés - A sikeres csatlakozas utan a piros visszajelzé lampa vilagitani fog. ~ SWITCH dokk USB portja

05 Csatlakoztatas PC-hez

1. lépés

Csatlakoztassa a volan USB kabelét a szamitégéphez.

A sikeres csatlakozas utan a mddjelzé lampa vilagitani fog.

2. 1épés

A kormany csatlakozas utan alapértelmezettként az X-input tzemmaodban mikodik. Tartsa lofiyoa o HOME gombot 3 mésoliperdig
A HOME gombot nyomva tartva atvalthat a D-input Gzemmaddba.  X-bemerfet D~ bemenet
3. 1épés

Kulonféle jatékok soran egyszerlien valthat a megfelelé tzemmddok kdzott.

Az X-input Uzemmad idealis olyan jatékokhoz, amelyeket az Xbox 360-rdl portoltak PC-re (plug & play).
Ajanlott jatékok: Need for Speed 13 és Ujabb verzidk, Dirt sorozat, SnowRunner stb.

A D-input tzemmadd kompatibilis a régebbi PC-s jatékokkal.

Ajanlott jatékok: Euro Truck Simulator 2, Assetto Corsa sorozat, F1 sorozat stb.




Tesztelés PC-n

A kormany mikodéképessége PC-hez csatlakoztatva tesztelhetd:

Vezérl6pult » Eszkdzok és nyomtatok > jobb kattintas a jatékvezérlén > Jatékvezérld bealli-
tasai » Tulajdonsagok » Teszt

06 Csatlakozas PS3-hoz

1. |épés - Csatlakoztassa a kormany USB kabelét a PS3 konzolhoz, majd kapcsolja be.
2. [épés - A sikeres csatlakozas utan a csatorna jelzéfénye vilagit.

Ezutan beléphet a jatékba, vagy kdzvetlenul a konzolon allithatja a funkcidkat.

07 Csatlakozas PS4-hez
1. |épés - A csatlakoztatas el6tt kapcsolja ki az eredeti PS4 vezérlot.
2. 1épés - Csatlakoztassa az eredeti PS4 vezérl6t a kormany USB portjahoz Micro USB kabellel.
3. Iépés - Csatlakoztassa a kormany USB-kabelét a PS4 konzolhoz.
4. |épés — Nyomja meg a HOME gombot a kormanyon - sikeres csatlakozas esetén a piros visszajelzd ldampa vilagitani fog.
Kép leirdsa: a kormany csatlakoztatdsa a PS4 konzolhoz és a piros visszajelz6 lampa jelzése.
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08 Csatlakozas XBOX-hoz

1. 1épés - Kapcsolja ki az eredeti XBOX ONE / XBOX SERIES X&S vezérl6t a csatlakoztatas el6tt.

2. |épés - Csatlakoztassa az eredeti XBOX ONE 7/ XBOX SERIES X&S vezérldt a kormany USB portjahoz Micro USB ka-
bellel.

3. |1épés - Csatlakoztassa a kormany USB kabelét az XBOX ONE 7/ XBOX SERIES X&S konzolhoz.

4. 1épés - Nyomja meg a HOME gombot a kormanyon - a sikeres csatlakozést kdvetéen a piros visszajelzd ldmpa folyamatosan vilgitani fog.

Kép leirdsa: a kormdny Xbox konzolhoz vald csatlakoztatdsa és a piros visszajelz6 lampa jelzése.

09 Programozasi beallitasok

Az eredeti gombfunkciék programozassal mdédosithatok.

Programozhat6 gombok: bal valtépaddel, jobb valtépaddel, bal pedal, jobb pedal, bal, jobb, valtékar
Hozzarendelheté gombok: A, B, X, Y, L, ZL, R, ZR

Programozas menete

1. 1épés - Tartsa lenyomva egyszerre a SHARE és az OPTIONS gombokat 3 masodpercig, majd engedje el 6ket-a
z6ld programozasi jelzéfény kigyullad.

2. 1épés - Nyomja meg a programozni kivant gombot - a jelz6fény z6lden villogni kezd.

3. [épés - Nyomja meg a kivant célgombot - a beallitas akkor érvényesitddott, amikor a jelzé6fény kialszik.

Programozasi beallitasok torlése

1. 1épés — Tartsa lenyomva egyszerre a SHARE és az OPTIONS gombokat 3 masodpercig, majd engedje el 6ket - a zold
jelzéfény kigyullad.

2. lépés - Nyomja meg a programozdgombot - a jelzdfény elkezd villogni.

3. l1épés - Nyomja meg ismét a programozdégombot - a jelzé6fény kialszik, és a beallitas torlédik.

4. 1épés - Huzza ki, majd csatlakoztassa Ujra a kormanyt - az 8sszes beallitds automatikusan visszaall.

Pedalok beallitasa Y tengelyként
1. |épés - Tartsa lenyomva egyszerre a SHARE + OPTIONS gombokat 3 masodpercig — a zold jelzé6fény felgyullad.
2. 1épés - Nyomja meg a D-pad bal oldali gombjat - a beallitads akkor ér véget, amikor a jelz6fény kialszik.



10 érzékenységi beallitas
3 érzékenységi szint:

o Kozepes
« Magas
o Alacsony

1. lépés - Tartsa lenyomva egyszerre a MEGOSZTAS és OPCIOK gombokat 3 mésodpercig - a zéld programozasi jelzéfény felgyullad.
2. 1épés - Nyomja meg a MEGOSZTAS gombot az érzékenység médositdsdhoz:

o Kozepes - a jelz6fény villog
o Magas - a jelz6fény gyorsan villog
o Alacsony - az indikator lassan villog

3. [épés - Bedllitds mentése: nyomja meg a D-pad fel gombjat - az indikator kialszik.
Kép leirdsa: érzékenyséq valtdsa a SHARE gombbal és a villogdsi sebesséqg jelzése.

SHARE
( Nyomja meg 1 masodpercig )

SHARE
+ Z6ld jelz6fény Zold jelz_('Sfény
f BEALLITASOK | villog Gyors villogas
0

MEGOSZTAS (1 masodpercig nyomva tartva)
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11 Miszaki specifikacidok

Modell: PXN-V3PRO

Csatlakozas tipusa: vezetékes

Tapellatas: DC5V

Uzemi dram:

kevesebb, mint 10 mA normal hasznalat esetén,
kevesebb, mint 170 mA rezgés kdzben

Csomag méretei: kb. 350 x 300 x 285 mm

Uzemi hdmérséklet: 10-40 °C

Uzemi pératartalom: 20-80 %

Figyelmeztetés

( Nyomja meg 1 masodpercig )

L

Z6ld jelz6fény *
lassan villog

« Kerulje az er6s vibracidkat, a terméket ne szedje szét és ne javitsa hazilag.
o Ugyeljen arra, hogy viz vagy mas folyadék ne keriiljon a kormanyba, ezzel elker(ilve a kdrosodast.

e Ne tarolja magas paratartalmu, magas hdmérséklet(i vagy zsiros szennyezddésekkel terhelt helyen.
o Csatlakoztatdskor és levalasztaskor jarjon el korultekintéen.
o A gyerekek csak felnétt fellgyelete mellett hasznalhatjak a terméket.



A ,,PXN"” a ShenZhen PXN Electronics Technology Co., Kft. bejegyzett védjegye.

A PS4/ PS3 a Sony Computer Entertainment Inc. bejegyzett védjegye.

Az Xbox a Microsoft Corporation bejegyzett védjegye.

A SWITCH a Nintendo Co., Kft. bejegyzett védjegye.

Minden védjegy a jogos tulajdonosaik tulajdonat képezi.

A miszaki specifikaciok valtozhatnak.

A jelen dokumentumban foglalt informacidk elézetes értesités nélkul megvaltozhatnak.

A ShenZhen PXN Electronics Technology Kft. nem vallal felelésséget az esetleges hibakért.

Kérjuk, 6rizze meg ezeket az informacidkat a késdbbi felhasznalas érdekében.

Marka: PXN

Modell: PXN-V3PRO

Termék neve: PXNIV3PRO gaming versenykormany

Szarmazasi orszag: Kina

Gyarto: Shenzhen PXN Electronics Technology Co., Ltd

Weboldal: www.e-pxn.com

Tamogatdi e-mail: support@e-pxn.com

Gyarté cime:

1701-1706(01), 8-as épulet, Zhongxi Xiangbinshan Garden, Fenghuanggang kozdsség, Xixiang utca, Baoan
kerulet, Shenzhen, Kina

EUREP GmbH

Unterlettenweg 1a

85051 Ingolstadt, Németorszag
+49 841 8869 7744
eurep@eurep-gmbh.com

Prolinx Global KFT

Old Gloucester utca 27.

London, WC1N 3AX, Egyesult Kiralysag
+0044 20 39661193

eu@eulinx.eu

A ,,PXN" a ShenZhen PXN Electronics Technology Co., Kft. bejegyzett védjegye.

FCC megfeleldségi nyilatkozat
Ez az eszkdz megfelel az FCC szabdalyzat 15. részének eléirdsainak.
A mUkodés az alabbi két feltétel betartasahoz kotott:

1. Ez az eszk6z nem okozhat karos interferenciat.

2. Ez az eszkdz el kell viselje az altala fogadott interferencidkat, beleértve az olyan interferencidkat is, amelyek nem kivant mikddést idézhetnek elé.
Megjegyzés:
Ezt az eszkozt tesztelték, és megfelel a 15. rész B osztalyu digitalis eszkdzdkre vonatkozd FCC hatarértékeinek.
Ezek a hatarok ugy vannak kialakitva, hogy megfelel védelmet nyujtsanak a karos interferencia ellen lakossagi létesitményekben.
Ez az eszkdz nagyfrekvencids energiat general, hasznal és sugdrozhat, és ha nem megfelelden telepitik és hasznéljak az utasita-
sok szerint, karos zavarokat okozhat a radidkommunikaciéban.
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Gyjtépontok: www.quefairedemesdechets.fr
Részesitse elényben késziiléke javitasat vagy felajanlasat!
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