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Kormanykerék

Rayder 4in1

Haszndalati utmutaté

Leiras

Kdszdnjuk, hogy megvasarolta a vezetékes 4 az 1-ben kormanykereket, amely PS3, PS4, PC és
XBOX One konzolokhoz készult, és kompatibilis minden PS4, PS3, PC és XBOX One jatékkal. A
beépitett rezgdmotoroknak készénhetéen kiilonbdzé intenzitasu rezgéseket képes generalni
az On jatékon belili statuszatdl fliggéen (amennyiben a jaték szoftvere tdmogatja a rezgés
funkciot). A formatervezést versenyautd kormanykerekének mintajara alkottdk meg, ergono-
miai szempontokat figyelembe véve - igy még hosszu 6rak versenyzése utan sem fog faradt-
sagot érezni. Ennek k6szénhetben a jaték még élethlibb, dinamikusabb és izgalmasabb lesz

Tulajdonsagok
1. Kompatibilis a Windows XP/NT/STA/7/8/10 rendszerekkel;
2. Kompatibilis az 6sszes PS4/PS3/XBOX One konzollal, beleértve az amerikai, japan
és europai valtozatokat is.
. LED jelz6fény (PS3 kompatibilis)
. Home gomb PS3/PS4/XBOX One konzolokhoz
. 8 iranyu analég D-pad: FEL/LE/JOBB/BAL, valamint négy 45 fokos gomb
. Négy programozhaté gomb: jobb szarny (R2/8/RT), bal szarny (L2/7/LB), fékpedal,
gazpedal
7.12 funkciogomb: X/2/A, 0 3/B, A/4/Y, D/1/X, R1/6/RB, R2/8/RT
, L1/5/LB, L2/7/LT, OPTIONS/10/ MenU, SHARE/9 8. 180 fokos
gyorsbillenty(
9. A beépitett kormanyvisszacsatolds (force feedback) funkcié még élethlibbé teszi a jatékot
10. A bal oldali joystick hdrom érzékenységi szinttel rendelkezik
11. A rugés gyorsulas még realisztikusabb versenyélményt biztosit
12. PS4 és XBOX ONE jaték soran csatlakoztassa az eredeti PS4 vagy XBOX One kontrol-
lert a kapcsolat létrehozasahoz
13. X-INPUT és D-INPUT médok, alapértelmezettként az X-INPUT mdd
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Gombtablazat

Hasznalatiutmutaté

Gombtipus Xbox Be 1PC IPC
(X- I NPUT) (D- I NPUT)
Akcibgombok X X A A 2
0 0 B B 3
O o X X
" " Yy y 4
R1 R1 RB RB 6
L1 L1 LB LB 5
R2 R2 RT RT 8
L2 L2 LT LT 7
D-pad FEL (felfelé) |FEL (felfelé) |FEL (felfelé) |FEL (felfelé) |FEL (felfelé)
LE LE LE LE LE
(lefelé) (lefelé) (lefelé) (lefelé) (lefelé)
BALRA BALRA BALRA BALRA BALRA
(balra) (balra) (balra) (balra) (balra)
JOBBRA JOBBRA JOBBRA JOBBRA JOBBRA
(jobbra) (jobbra) (jobbra) (jobbra) (jobbra)
Funkciégombok START Beallitasok Mend START 10
Kivélasztds | Megosztas Nézet Vissza 9
Irdnyité gombok Bal Bal +-1-> +-1-> +-1->
irdny:ek irdny:ek
L-szarny L2 L LB LB 7
R-szarny R2 R1 RB RB 8
Bal pedal O L2 LT LT
Jobb pedal X R2 RT RT 2
Méd Kezd6lap | Kezddlap X-Guide X-Guide MOD
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Funkciok
Gombprogramozasi funkciék

Belépés

1. Forrasgombok: D/1/X, 0/3/B, ):../4/Y, X/2/A, L1/5/LB, L2/7/LT, R1/6/RB, R2/8/RT

2. Programozhaté gombok: L-Wing (L2/7/LB), R-Wing (R2/8/RB), gaz (X//2/RT),
fék (D/1/LT)

Bedllitas

1. Nyomja meg egyszerre a SHARE/9 és az OPTIONS/10 vagy a Menl gombot, és tartsa lenyomva 3 masodpercig,
ezutdn a narancssarga LED vilagitani kezd;

2. Nyomja meg a programozhaté gombot - a narancssarga LED elkezd villogni;

3. Nyomja meg a forrdsgombot. Ha a piros LED felgyullad, a gomb sikeresen
programozva lett.

Egy adott gombhoz rendelt funkcié torlése

1. Nyomja meg, és tartsa lenyomva a SHARE/9Niew és OPTIONS/10/Menu
gombokat 3 masodpercig, amig a narancssarga LED fel nem gyullad.

2. Nyomja meg a programozott gombot - a narancssarga LED villogni kezd.

3. Nyomja meg ismét a programozott gombot - a piros LED felgyullad. Az egy
gombhoz rendelt funkcié sikeresen torolve lett.

Az dsszes programozott funkcié torlése

1. Nyomja meg, és tartsa lenyomva a SHARE/9Niew és OPTIONS/10/Menu
gombokat 3 masodpercig, amig a narancssarga LED fel nem gyullad.

2. Nyomja meg, és tartsa lenyomva az OPTIONS/10/Menu gombot 4 masod-
percig. A PIROS LED vilagitani fog. Minden programozott funkcié toérlddik.
Az alapértelmezett funkcio visszadllitdsa megtortént.

Figyelem: Minden beallitas torlédik a kormanykerék kikapcsolasakor.

Pedalok programozasa az Y tengely vezérlésére

1. Nyomja meg egyidejileg a SHARE/9Niew és az OPTIONS/10/Menu gombokat.
Tartsa lenyomva 3 masodpercig, amig a NARANCS LED vilagitani nem kezd.

2. Nyomja meg a BAL gombot a D-pad iranygombijai kozul. A PIROS LED vilagi-
tani kezd. A pedalok az Y tengely vezérlésére vannak programozva.

3 fokozatu kormanyszég-érzékenység allitas

1. Nyomja meg egyidejileg a SHARE/9Niew és az OPTIONS/10/Menu gombokat.
Tartsa lenyomva 3 masodpercig, amig a NARANCS LED vilagitani nem kezd.

2. Nyomja meg a SHARE/9Niew gombot az aktudlis érzékenyséqi szint ellendrzéséhez!

3. Nyomja meg a SHARE/9Niew gombot a kivant érzékenységi szint beallitasa-
hoz: Kdzepes (a narancssarga LED lassan villog), Magas (a narancssarga
LED gyorsan villog), Alacsony (a narancssarga LED lassan villog)!

4. Nyomja meg a UP gombot az érzékenység bedllitasahoz!

Pedal - analég funkciok
Minél er6sebben nyomja a pedalt, annal nagyobb az érték és annal gyorsabb a villogas.
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Platformok:

PlayStation 3

1. Csatlakoztassa a kormanykereket és a gamepadet a PS3 konzolhoz. A pedalt csatlakoztassa a kormanykerékhez. Kapcsolja be a konzolt.

2. Az aktiv csatorna LED-je automatikusan felgyullad a kapcsolat Iétrejotte utan.

3. Ezutan konfiguralhatod vagy elkezdheted a jatékot.

4. PS3 hasznélata kdzben egyszer nyomd meg a HOME gombot az XBM meni megnyitasdhoz. Nyomd
meg és tartsd lenyomva a HOME gombot 2 mésodpercig a BEALLITASOK menii megnyitaséhoz.

PlayStation 4

1. Csatlakoztasd a kormanykereket és a gamepadot a PS4 konzolhoz. A korménykerékhez csatlakoztasd a pedalt. Kapcsold be a konzolt.

2. Csatlakoztasd a kormanykereket az eredeti PS4 kontrollerhez USB-kabellel - a
kontroller szolgal kulcsként a kapcsolat l1étrehozasahoz a kontroller és a kor-
manykerék kdzott (a kontrollernek ki kell kapcsolva lennie).

3. A kapcsolat |étrejotte utan a piros LED vilagitani kezd. Nyomja meg a HOME gombot a
kormanyon. Ezt kdvetden elindithatja a jatékot, vagy konfiguralhatja a 4-et. PS4 jaték-

menet kdzben egyszer nyomja meg a HOME gombot az XBM ablak megnyitasahoz.

Figyelem! A PS4 kontrollert a kormanykerékre csatlakoztatashoz hagyomanyos, 4 veze-

tékes USB kabelt kell hasznalni (nem tartozék). A mobil eszk6zdk téltésére szolgalé,

kétvezetékes USB kabel nem alkalmas a korméanykerékkel val6é hasznalatra.

A 4 vezetékes kabel egy klasszikus USB kabel, amely barmely lizletben megvéasarolhaté

(kulonallé termékként, tartozék eszkoz nélkiil).

XBOXONE

1. Csatlakoztassa a kormanyt az XBOX ONE konzolhoz. Csatlakoztassa a pedalokat a korméanyhoz. Kapcsolja be a konzolt.

2. Csatlakoztassa a kormanyt az eredeti XBOX ONE kontrollerhez USB-kabel segit-
ségével - kezelje a kontrollert kulcsként a kontroller és a kormany koézotti kap-
csolat 1étrehozasahoz (a kontrollernek ki kell kapcsoltnak lennie).

3. A kapcsolat |étrejottekor a kormanyon piros LED vilagit. A kontrolleren is felgyul-
lad az LED-jelzé. Ezutan elkezdheti a jatékot. XBOX ONE-on jaték

koézben nyomja meg a HOME gombot a fémenu megnyitasahoz.

Figyelem! Az XBOX ONE kontroller kormdnykerékhez valé csatlakoztatdsahoz klasszikus

4 eres USB-kabelt kell hasznalni (nem tartozék); a hordozhat6 eszk6zok taplalasara

szolgalé két eres USB-kabel nem alkalmas a kormanykerékhez.

A 4 eres kabel klasszikus USB-kabel, amely barmelyik boltban megvasarolhaté (kulon

termékként, eszko6z nélkul).

PC szamit6gép

X-INPUT

1. Ez az alapértelmezett mdd a készulék bekapcsolasakor. A piros LED vilagit, és az
elsd csatorna jelzdje aktiv.

2. Nyomja meg, és tartsa lenyomva a HOME gombot 3 masodpercig a D-input médra valé valtashoz.
A piros LED jelzé 6-szor felvillan, majd folyamatosan vilagit. Az X-input médba valé
visszatéréshez nyomja meg, és tartsa lenyomva a HOME gombot 3 masodpercig.
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D-input illesztdprogram telepitése

1. Inditsa el a Windows rendszert, majd futtassa az illesztéprogram fajlt. Kattintson duplan a SETUP
fajlra, és kdvesse a képernydn megjelend utasitasokat az illesztéprogram telepitéséhez.

2 Csatlakoztassa a kormanykereket a szamitégéphez: Start ---> Vezérlépult ---> Eszkdzok
és nyomtatok, kattintson jobb gombbal az Eszk6z6k és nyomtatok ikonra ---> Jaték-
vezérlék ---> Tulajdonsagok.

Teszt

1. Lépjen be a tesztfellletre a gombok és tengelyek funkcidinak teszteléséhez.
2. Lépjen be a kalibracids fellletre a tengelyek kalibralasahoz.

3. Lépjen be a rezgésfellletre a tengelyek és pedalok teszteléséhez.

Illesztéprogramok eltavolitasa

1. Start ---> Vezérl6pult ---> Programok és szolgaltatasok

2. Keresse meg az eltavolitani kivant illesztéprogramot az ,aktualisan telepitett programok” listajaban. Kat-
tintson az ,Eltavolitds” gombra, és kdvesse az utasitasokat az illesztéprogram sikeres eltavolitdsahoz.

Hibaelhdritas

1. Ha a kapcsoldédasi LED nem vilagit, kapcsolédjon Ujra a kontrollerhez, és ellendrizze,
hogy a kontroller mUkédik-e.

2. Ha a kormany nem reagal, és a konzol lefagyott, kapcsolja ki a konzolt, majd kap-

csolja be Ujra. 3. Ha a kormany hibasan mikddik jaték kdzben, csatlakoztassa Ujra a
kormanyt.

4. Kapcsolja ki az eredeti kontrollert, miel6tt a kormanyt csatlakoztatja PS4 vagy XBOX One konzolhoz.

Ovintézkedések

1. A kormany hasznalata el6tt olvassa el a hasznalati Gtmutatoét.

2. Ne Usse, ne ejtse le, és ne tegye ki a kormanyt tul er8s razkédasnak.

3. Ne szerelje szét a kormanyt, ne modositsa, és ne probalja meg sajat maga javitani.

4. Ovja a készliléket nedvességtél, magas hémérséklettsl és zsiros folyadékoktdl.
5. A gyermekek kizardlag felnétt felligyelete mellett hasznalhatjak az eszkozt.
6. Tovabbi informacidkért kérjuk, forduljon az értékesitéhoz.





